Minimanual de WinDigipet versiéon 9.x
Uso con una central Intellibox
ACTIVAR UNA LOCOMOTORA

Para activar una locomotora vamos a la barra de tareas y procedemos de la
siguiente manera:

H@|“%Eﬁmﬁ]% Se abre ajustes del sistema, se pulsa en N

“Configuraciones del programa”.

Entonces tendremos abierta la siguiente ventana:

Eﬁ Ajustes del sistema

E i Perfiles lé Butas [ Jopstick
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Se pulsa en “CD-Rom/Sonido”, arriba a la derecha. Al abrir se vera CD-Rom en
unidad: marcamos en la flechita para abajo y se abre una ventana donde esta el
CD, normalmente se vera un cd en la letra en donde esta. Se pulsa ahiy en
guardar, luego en cerrar.



Seguidamente se abre la ventana # “Base de datos de locomotoras”:

[ Base de datos de Incomotoras

Archivo Wer Opciones  Avuda

Uﬁn |X§Ei@|s| MimerodelD - Entero v‘@|ﬁ|
Datos basicos |am Decoder-Loc |: Propiedades de marcha | fx‘lm Decoder de funcidn |P Mantenimiento ‘ =
— Locomatara
o -~ Maqueta / Vitina
Descripcidn: ITendelIukumulive. BER 80 ‘
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Serie: BR 20 | Marca: IME[inn -i ‘
3 |
Obzervaciones: ~ En caso de Stop por desbloquea
" Parada inmediata
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-~ Tipo de locomatora 1~ Sonido locomotora

B r Activar sonido de
locomatora

Tipo de locomatoras: |Vapol vI
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de las configuraciones del
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Basic data' Al abrirla se pulsa en “Archivo Nuevo” para grabar una nueva
locomotora. Se rellenan los “Datos Basicos” de la maquina y se
pincha guardar.

Seguidamente,

‘Hm LocDecodst  En “Decoder Loc”, se coloca el nimero que se ha dado a la
maquina, el tipo de decoder y las funciones que tienen (éstas
vienen en el manual de fabrica de cada locomotora), se guardan.

|: Propertiezs Se abre “Propiedades de Marcha” en donde colocaremos las

velocidades que van a tener las locomotoras, las velocidades
minimas hacia delante o hacia atras, velocidades iniciales, el tipo de frenada y si
son marcha atras o hacia delante. Se guardan.

Hacia la parte media de la ventana vemos
—— . “Imagenes de Win-Digipet’, se abre, y en
“Filtro” buscamos que tipo de maquina tenemos (eléctrica, diesel, tender, etc.), se
pincha en “Buscar” y buscaremos con el ratéon o con las teclas flecha arriba o abajo
del teclado, la maquina adecuada. Al encontrarla se pulsa en ella dos veces y se
acepta.

ﬁ Locomotive-Database ﬁ Win-Digipet Pictures




SI NO ESTA NUESTRA MAQUINA EN LOS ARCHIVOS DE WIN-DIGIPET,
ENTONCES PROCEDEREMOS DE LA SIGUIENTE MANERA:

Se toma una fotografia de la maquina en cuestion, con un fondo blanco. Con el
cable o con la lectora de tarjetas bajamos la foto al ordenador.

Abrimos el programa Adobe Photoshop y arrastramos con el ratén la fotografia de
la locomotora. En la parte izquierda de la pantalla, con el ratéon localizamos el
marco rectangular y lo colocamos en la fotografia para recortarla. Marcamos
“‘Edicién” seguidamente en “Cortar’.

Vamos a “Archivo” y marcamos en “Nuevo” y damos en “OK”. Y volvemos a
‘Edicion” en “Pegar®. Seguidamente abrimos la ventana “Imagen” y buscamos
‘“Tamaino de la imagen” y en donde dice anchura colocamos 20 cm. y en
resolucién 72 pixeles, se da en “OK”. Nuevamente pulsaremos en “Archivo” en
‘guardar como”: Guardar en: se abre la flecha se busca “Mi PC”, en Disco Local
( C ) se da doble clic y en WDIGIPET 9 _INT también. Aca tenemos una carpeta
nueva “Locomotoras Valdés”. En la ventana “Nombre”: se coloca el nombre de la
locomotora, para su posterior identificacion y en “Tipo”: “JPG (*.JPG,*JPEG., *JPE),
y seguidamente en “guardar”, luego en “OK”, y en “salir’, en “guardar cambios”
se coloca no y se sale de la aplicacion.

Cuando hemos fotografiado una maquina, en vez de abrir “Imagenes de Win-
Digipet” se abre en “Imagenes Propias”, se pincha en “Buscar’ y en la flecha
aparece una ventana donde se hace doble clic en “WDIGIPET9_INT” y se vera la
carpeta donde se guardd la maquina, se hace doble clic sobre ella y veremos el
nombre de nuestra maquina. Se da doble clic y al aparecer la maquina se acepta.
Se guarda y se sale de la aplicacion.

Si se quiere restaurar algun dato de una locomotora ya registrada, se abre en

‘Base de datos de locomotoras” y en “Archivo” pulsamos en “Lista” y ahi
seleccionamos la maquina que vamos a arreglar.

EDITOR DEL DIAGRAMA DE VIAS

Se pulsa en 17 “Editor del Diagrama de Vias” aparece una ventana con los
simbolos de las vias.



Simbolos de vias

e 08 AE R fa M

=& ke so a8l oo esta ventana se pueden dibujar
8§ fooema&d el esquemas de la maqueta que se

. . . . . A quiere disenar. Con el boton izquierdo

Vs del ratébn se coloca encima del

. . . ﬁ simbolo que queremos dibujar (via,

cambio, seméaforos, puentes, etc.) y se

vera reflejado en la parte baja de esta
ventana.

Menor...

Pasamos a la pantalla y
empezamos a dibujar nuestro

disefio. Ejemplo el siguiente:
es un diagrama sencillo de

vias con dos simbolos de
locomotoras y dos semaforos.

“Direcciones de Articulos Electromagnéticos”

Para activar las sefales de los semaforos (cambios, transversales, pulsadores, etc.)
activaremos en M “Direcciones de Articulos Electromagnéticos”, se coloca el
ratdbn encima de la sefial y se da un clic. Aparece la siguiente ventana:

H-HH T Tammemee 4| En la direccion del decoder
EEEN e peskaies © S| colocamos el numero  que
|1 prvmy vamos a asignar a dicha

— sefal, y en el dibujo Ia
’_@ - wen || poOsicion  basica, en este
; Gty | I Commetonioee ejemplo serd en rojo.
- St s Pulsamos en test y a la vez
en el boton blanco del
decoder. Oiremos que se

Switehing time - I
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i
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activa. Se vuelve a pulsar en el decoder y se guarda.

“Contactos de Retrosenal”

Las retrosefiales son los tramos por los que pasa una locomotora y que al
activarlos, vemos en nuestro disefio, el paso de éstas.

Activar “Contactos de Retrosenal” =s. Al pulsar sobre ésta se abre una ventana
donde nos indican “Numero de Contacto”. Ahi se coloca el numero que le daremos



a ese tramo del trayecto: Veamos el siguiente ejemplo:

[Feedhack contacts S 4| Se han sefalizado los tramos
Cortict number | 6 @ 1,2, 3,4, 5y 6. Estos tramos

7;;1- e 2T = 2 T d L 4 S B IR 6 U £ Z 6 et R i
. pueden ser largos o cortos,

£88-modules Connection:

= [ = | depende de lo que hagamos

. con ellos. Si nos hemos
L equivocado abrimos la ventana
de los retromodulos y marcamos borrar y sefialamos el error y cerramos. Otra
manera de borrar un error es marcar en la ventana el numero 0 y sefalar donde
nos equivocamos, se cierra y automaticamente se borra. Para salir y aceptar de
esta aplicacién se pulsa en la = de la parte de arriba a la derecha. Para salir de
esta aplicacidén se pincha la x arriba a la derecha, se abre una ventana que dice
“‘Guardar diagrama de vias” se pulsa si si estamos de acuerdo, 0 no si no lo
estamos y si queremos cancelar la operacion en “cancelar”.

Delete | Close | :

EDITOR DE TRAYECTOS

Para facilitar mucho mas el dibujar un trayecto se debe abrir en “Opciones”:
“‘Mostrar todos los contactos de retromodulos”. Nos apareceran los numeros de
los retromddulos que se iran borrando conforme vamos grabando el trayecto.
Entonces abrimos la ventana de “Editor de Trayectos” =

Seguidamente pulsamos en “Trayectos”, luego en “Nuevo”. En “Texto ID”
colocamos los numeros de retromédulos involucrados para que sea mas facil el
identificar el trayecto y en “Descripcion” un texto de cdmo maximo cincuenta
caracteres. El programa asigna un numero de ID automaticamente.

BH Editor de Trayectos @

Trayectos Opciones
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Registro X Luego vamos a “Dibujar Trayecto” ™ Y nos sale la
ventana de “Registro’”. Esta ventana tiene 6
simbolos que nos indicaran, colocando la flecha del
E-Hbf GLO3 m |7 ratdbn encima de cada uno, la funcién que desempena.
Al pulsar el boton izquierdo del ratdbn nos aparecera
un lapiz, con el que dibujaremos el trayecto desde el
simbolo de la maquina del tren (inicio) al de destino.

P12 @ M |

Dibujaremos todos y cada uno de las vias, cambios, transversales en la posicion
que tienen que ir de acuerdo al trayecto deseado. En los cambios, semaforos,
transversales, etc., se pulsa tantas veces sobre ellos hasta que queden en la
posicidon requerida. Si nos equivocamos al trazar el recorrido, con el botén derecho
se borra el recorrido que esté mal trazado.

Si estamos conformes con el trazado pulsamos el simbolo "=, y se abrira una
ventana: “Desea que los contactos para las condiciones de conmutacion,
contacto de |Inicio/Destino y desbloqueo Dejar que se registre
automaticamente desde la grabacion? Si, No. Si pulsamos Si, entonces se
grabaran automaticamente mientras que si pulsamos No, se tendra que hacer
manualmente, prestando especial esmero a la secuencia real de los contactos en el
trayecto. Es recomendable el hacerlo automaticamente.

e S e Ahora vamos a la misma
[Foioestdin « ventana de Editor de
i““é‘”ﬁf‘“g T T T | | Trayectos a la parte derecha,

e a Condiciones de c..., aqui

Laen o Oplicrs StaBrdalesl %1__ . ’
= TR | se registran los retromoddulos
w—es s ¢ m—r  |& | Involucrados en el trayecto,
zg;: 33;:: Eip:- marcando como ocupado el
o[ TFF o2 FF el T trayecto de Inicio, los demas
A m L o retromédulos quedan en L.
ol r: oy rr @ ¢ Dichos retromodulos se

e = = = arrastran desde la parte
[ Sl HISET Ll derecha del grafico con el

botén izquierdo del ratdén, se vera entonces una flecha mas oscura y grande, y se
deja en el cuadro correspondiente. En las graficas sucesivas, estamos tomando el
ejemplo que se describe en la parte superior: Inicio, retromédulo 1, Destino el 6, e
involucra ademas a los retromddulos 2, 3, 4 y 5 y tiene también dos senales
electromagnéticas.



b -
Gt Seguimos en Desbloqueos

Aodawx c@Ites 47 se marca siempre en C1: el
PR el Loos e L retromodulo de destino. Y en

R ﬁg C2: el retromddulo de inicio
L e i i se deja Libre. Entre laC1 y la
i L C2esta Y u O, marcamos Y.
o Ly En este ejemplo el
A e retromodulo 6 seria el que
ocuparia el C1 y se marca
'Il_l_r il 'rrr ‘ ocupado y el 1 el C2.que se
e - dejara libre.
R | = A ﬂ‘
e e
=
iﬂzﬂg%wm.m‘__’l”'”lm Al?ri.mos ahora Contacto de
rr—U I Inicio/frenada, se colocan
: -slatﬁefmml.mnﬁfﬂim savisienst [l | |as vglpqdades deseadas en
R, i am. || el inicio 'y en frenar,
=l = i normalmente -5, si el
s e retromédulo donde va a
o O frenar es corto, si es largo,
s = = vamos colocando -10, hasta
| e que frene en el sitio que
v fsacnir 1ot | il queremos
ittt Y por ultimo vamos a
*|  Conmutaciones Engarzadas.
Eloda X ez es]s o] Si hay articulos
| CRETTT T Loca s mar | smssa [0 @lectromagnéticos que
Cerdfen: Aekse | Addon swichings | |15 .
i w | queremos activar al llegar a
Al - e & 1 ciertos retromédulos es aqui
’_“”ﬁ - . donde lo haremos: Se arrastra
Eelll TG R con el boton izquierdo del
| ] raton el retromodulo que se
| o | quiere a la primera ventana y
- o con el mismo botén lo
o Bl HTES L llevamos al articulo

electromagnético que queremos (aparece una mano) y lo arrastramos, soltandolo
en la ventana al lado del retromddulo.

Para salir de esta aplicacion vamos a la = que esta arriba a la derecha y nos
aparece una ventana donde nos dice que se han realizado cambios, si queremos
esos cambios marcamos si, 0 si no los queremos marcaremos no.



Probar Trayectos

Esta funcion es la mas facil de usar, para comprobar si el trayecto realizado esta

apto para ser utilizado. Pulsamos en la barra de trayectos el simbolo 22, sale una
ventana que nos dice:

x|

|E-Hbf GLO3

Testing lockings...
Contact: 001 OCCUP.
Contact; 002 FREE

R itched | “ ” z “ ==y .
O Prueba de Trayecto”. Damos al boton “Inicio” y nos dice

si estd este trayecto “OK” o si nos falta algun dato.
Normalmente, para comprobar que un trayecto esté “OK”
deberemos colocar el tren en el punto de inicio.

[spe ] _ concel |
NOTA:

1- Si en el cualquier trayecto hay uno o mas transversales se tiene que dibujar
éste en la posicion deseada, puesto que los transversales no admiten
“‘Conmutaciones Engarzadas”.

2- Los horarios, rutas y contactos de demanda se pueden hacer solo si hay
trayectos trazados.

3- Si se quieren guardar los trayectos segun el numero del ID, segun el texto o
la descripcidn se pulsa en esta ventana la opcion “Opciones” y en la parte
baja de la misma se pulsa en la opcidn que mas nos parezca conveniente.

4- Si se quiere buscar un trayecto rapidamente: abrimos la ventana “Editor de
Trayecto” y en el diagrama de la maqueta pulsamos con el botén derecho
del ratdén en el inicio de un trayecto (marca del tren 2 8) y en el fin del
trayecto (marca del tren 2 8). Enseguida nos apareceran los trayectos que
pasan por estos puntos. Y para volver a la lista de todos los trayectos
marcamos .

5- Al terminar la introduccién de datos del trayecto damos en el simbolo &,
para dejar grabado el trayecto con los datos incorporados.

6- Si se quiere borrar un trayecto, marcamos el trayecto y pulsamos en X, e
inmediatamente se borrara el mencionado trayecto.

7- Y finalmente para salir de esta aplicacién marcamos en 3 o en x arriba a la

derecha y nos saldra una ventana donde nos dice que si aceptamos los
cambios, si 0 no. Pulsamos el que esté acorde con lo que hemos hecho.



EDITOR DE RUTAS

Las Rutas de Win-Digipet 9.0 son una forma compuesta de los Trayectos que
también llevan el tren desde un contacto de Inicio hasta uno de Destino. Las Rutas
se componen de Trayectos que ya hayamos definido pero tienen a su vez un
inequivoco contacto de Inicio y un inequivoco contacto de Destino. A diferencia de
los Trayectos, el contacto de Inicio puede ser a la vez el contacto de Destino en una
Ruta, siempre que entre medio haya por lo menos un bloque (Trayecto). Basandose
en este principio el tren circula de bloque a bloque, pero solo se detiene si el bloque
que tiene delante no esta “LIBRE” y no tiene ningun camino alternativo.

El “Editor de Rutas” permite:

¢ Que se unifiquen varios trayectos.

e Determinar exactamente la Ruta desde el contacto de Inicio hasta el de
Destino.

e Usar caminos alternativos durante la marcha si las vias estan ocupadas
por otros trenes.

e Hacer circular el tren por mas tiempo en la maqueta antes de llegar al
destino.

e Utilizar rutas para varios trenes, uno detras de otro o simultaneamente.

Para grabar rutas:

Pulsamos £ para abrir la funcién del editor. Se abre la ventana del “Editor de
Rutas™:

E‘Eﬁ Editor, - Rutas

Archivo Qpciones
SO EE X 0] 08 [T P 14 Einfahrt Gleis 03 HBf (Beispisl)
Fu-l:| 1 Texto-H L||T our [Example] IniI:il:u:| Desl| |

Dezcripoion: |This iz my first Tour [ Multiple

CAMINOS DE EVASION

M 02 03 04 05 =
p |0

02 [B =11 BxC2
03 (C1=D CzxD
04 (D E

B 05

u ]

T 07

08 ’L[
4| | b

14| 4 |Registro: 1 - Tour [Example) b




En “Archivo” o en I se pulsa y aparece “Archivo Nuevo”. Se le da un nombre,
lo mismo a la descripcidon. Se coloca en Inicio el retromdédulo donde se iniciara la
ruta y en Destino donde acaba.

En la primera linea ##] se van dado automaticamente los niumeros, en [0

g T | :
colocamos el trayecto que queremos, ya sea, copiandolo J; (parte arriba
derecha de la ventana), o pinchando con el botén derecho del raton en los trayectos
deseados:

[Selecting start/destinatic E]
[ fio_____ JiDText

110 - 117

Donde marcaremos con el raton el trayecto elegido para
esta ruta y pulsaremos dando doble clic en “Copiar el
T —— Editor” en la parte de debajo de dicha ventana.

[holec on Stat-Locrumber panel

— Piohie o~ Profile e~ Probls o o

Swaitch TLarrs =
onily It

-:.Er." + | LCancel

Copy for editar

En esta columna de la ventana del “Editor de Ruta” se siguen marcando tantos
trayectos como se deseen hasta terminar la ruta.

Enloz 103 | etc., se marcaran los caminos alternativos, por si los trayectos que
hemos marcados estan ocupados por otros trenes.

En el boton | (1] , €s para probar o corregir la ruta que se ha disefiado y en £l se
sale de la aplicacion.

EDITOR AUTOMATICO DE RUTAS

Esta aplicacion es un punto intermedio entre el Horario y Contactos de
Demandas, que permite un mayor control de la circulacion de la maqueta. Es
independiente de las locomotoras utilizadas, con lo que permite un rapido cambio
de éstas. Se pueden mezclar los Trayectos, las Rutas y Los Perfiles, de forma que
no hay que prescindir de los sonidos.

Al abrir una nueva ventana en el Editor Automatico de Rutas &, se le debe dar un
nombre, para hacer esto en “Archivo” en “guardar’. Se le da al “OK” y el archivo
quedara guardado. El nuevo nombre aparece en la barra de titulos.
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005|060 1@ [l sl [T
00E | 00:00 @
007 | 0000
008 [00an g Sélo =i la locomotora de color...
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En la primera columna ##, no se marca nada, ya que es automatico. En la “salida”
marcamos el tiempo de salida que queremos. Pulsamos en la columna que dice
Ruta/Trayecto. Colocamos el raton encima del Inicio de nuestra ruta y se oprime la
rueda que tiene, se va al de Destino y se hace la misma operacién. Sale la ventana
de Seleccionar Ruta/Trayecto, escogemos la ruta haciendo clic sobre ella y en la
parte de abajo “Copiar para el Editor’ se pulsa y queda la ruta marcada en la
linea. Se escogen tantas rutas como se desee. Al finalizar aceptamos y ya tenemos

nuestras rutas seleccionadas. Ahora iremos al Automatico de Rutas

Siempre que se vaya a utilizar una aplicacién se debera conmutar los articulos
electromagnéticos a su posicion basica.

Se pulsa el botén , se abre la ventana:

Open TA-file

c:A\WDigipetSE
[MANUAL_VERSION_3.2ZFA
BEISPIEL_12_1E_2.ZFA

BEISPIEL_12_16_2_FOLGEFS.ZFA
FPL_12_16_2ZFA

HANDBUCH VERSION 9.2FA . .
”.“_J — Haga clic en la ruta que se vaya a utilizar.
WENDEZUG BERGHEIM.ZFA Se pulsa con el raton y automaticamente

se cargara la ruta.

LCancel

oK I
e




En esta ventana se elige como empezar la ruta, como se ve hay cuatro
posibilidades para hacerlo:

4 ¢ Inicio con la hora guardada, en
el caso que se haya

-Please select interrumpido la marcha del

. automatico de Rutas y quiera

(" Last saved fime: Mo 000000 seguir en la posicion guardada.

¢ Inicio al comienzo de semana,

(" Begh of week Mo 000000 solo si se tiene una maqueta en
exhibicién y que tiene que estar

% Fist departure ime within Tour-Schedule: Mo 000300 funcionando  durante toda la
semana las 24 horas.

e Inicio con la primera hora de

(" Inelividual start ime; an '”ﬁalﬁalﬁa salida, que al igual que un

horario transcurre de acuerdo a
una tabla de tiempos.

e Tiempo de inicio individual. Se
elige el momento, se muestra
como hora de salida, el primer
Horario en el automatico.

Una vez elegido el tiempo se hace clic en OK y entonces aparece la central de
comando del Automatico de Rutas. Que es la ventana que sigue:

Tour-Automatic: MAMNLUAL 'H'ERSIDN. ¥

0 Emsﬂ---ﬂ De izquierda a derecha:

Mo 00:09:00 | Horario escogido.

Factor tiempo con un valor entre 1 y 360 segundos.

500 :l Tiempo de consulta entre 100 y 1000 ms. Se mueve por medio de las
flechas.

Inicio (Verde)/Parada (Rojo) del sistema automatico de Rutas.

Rutas/Trayectos para sacarlos manualmente.
Rutas/Trayectos que se borran.
Inspector de Horario. Donde se dicen los fallos que hay.

Setup/Opciones abrir o cerrar

L Elluﬁ C? E



Si se hace clic en este ultimo botdn se abrira la siguiente ventana en la parte baja:

e el Aca es recomendable solamente pulsar en
™ for demand contact [ for Tour/Route .
generador aleatorio o en rutas y trayectos
puesto que si se combinaran las dos situaciones ya nada sera predecible. De todas
maneras se debe probar y elegir lo que mas guste.

Para poner en funcionamiento el Automatico de Rutas se hace clic en ! que
cambiara a verde. Si ocurre un accidente se detiene el funcionamiento mediante un
clic en el simbolo verde, que pasara a rojo y se interrumpira el funcionamiento
automatico de Rutas. Una vez retirado el accidente, se vuelve a hacer clic en el
botdn rojo.

Siempre que se ponga en marcha el Automatico de Rutas se abrira la ventana del
‘Inspector de desarrollo de Rutas”

B Tour Event-Tnspector =¥  En la columna “Loc” se puede ver el
Loco [ Touw [ Stan-0. | Route | Message | estado de la Ruta:

2160901 2073 068 073088 07308 Delaukevert. L .

W2us 0o 063> 011 (63085 Swich condions ot ! > Verde/rojo = circula/detenida

10120816 6 056 - 0G0 0665 030 016021 Towintemupted > Amarillo = Ruta detenida

manualmente (pausa)

» Reloj de arena rojo = Ruta detenida
debido a tiempo de espera
excedido.

La columna “Trayecto” informa del trayecto que se esta desarrollando.

Con los interruptores de abajo a la izquierda " * w| e 3 se pueden detener
las rutas, volverlas a iniciar o borrarlas. Esto sélo se puede hacer con la ruta que
hemos marcado previamente.

. c
Con el botdon verde - se pueden detener todas las Rutas o volverlas a poner en
marcha.

NOTA: Nunca haga circular un tren de forma manual en una Ruta activa, ni borre el
numero del tren sin haber detenido esa Ruta y haberla borrado.

En el “Inspector para el Automatico” |E| se abre una ventana que solo deberia
abrirse cuando presenta errores el funcionamiento de la ruta, para proceder a su
correccion. Debemos tener en cuenta que en esta ventana encontraremos que TR
= trayecto, C = Numero de contacto y EXIT = comprobar nuevo contacto de
demanda.



Si ocurre un descarrilamiento u otro accidente se detiene el funcionamiento

mediante un clic en el simbolo verde de Inicio .. Este cambiara a rojo y se
interrumpira la marcha de la Ruta. Una vez arreglado el incidente se vuelve a

hacer clic en el botdn rojo L

Si se quiere salir del Automatico de Rutas por cualquier incidente ocurrido antes de
haber concluido las rutas activas se pulsa en Xl ala derecha arriba.

=

El automatico seguira funcionando y saldra una
pregunta de seguridad; una vez haya pulsado en Sl, ; ?/ Delete existing Tour ?

se borraran las Rutas y entonces los trenes
circularan en los Trayectos activos hasta el destino. " | ITI

EDITOR DE HORARIOS

En esta aplicacion se pueden hacer infinidad de variantes para un solo tren o varios
trenes de acuerdo a registros que deseemos hacer en ese momento. Ejemplo:
hacer que un tren salga del depésito o taller y vaya a un sitio especifico, esté ahi
equis cantidad de tiempo, suene el silbato y arranque con una velocidad
determinada, etc.

Se escribiran los horarios de manera que una linea escrita significa el movimiento
del tren desde el Contacto de Inicio hasta el de Destino de un trayecto, por un
camino determinado. Cada recorrido (trayecto) empieza y termina a una hora
determinada, e intercalamos 6rdenes, tales como subir la velocidad, sonar el silbato
en un determinado tramo. De ahi que en esta aplicacion “Editor de Horarios” sea
mucho mas personalizada de acuerdo a lo que deseamos hacer en un momento
determinado.

Se puede hacer un horario especifico para cada tren y luego intercalar o mezclarlos
sin alterar el horario original de cada tren, de manera que podemos tener un
numero ilimitado de horarios.

Grabar un horario

Se pulsa en el programa principal, en el “Archivo”, en Editor de Horario o en la
barra de tareas en el simbolo . Se abrira la ventana siguiente:



E‘:ﬁ Editor de Horario - 77* EPL

Archivo Horario Opciones

el & X & 7/HE & el Al

RH#| Salida Lo, Trayecto Llegada - | Eventos de contacto -
T — e :

002 | 00:00
003 | 00:00
004 | 00:00
005 | 00:00
006 | 00:00
007 | 00:00
002 | 00:00
009 | 00:00
010 | 00:00
011 | 00:00
012 | 00:00
013 | 00:00
014 | 00:00
015 | 00:00
016 | 00:00
017 | 00:00 -

L

Senalando con la flechita del ratdon en la barra de simbolos nos aparece la
informacion de cada uno:

DeEaX GZTAE *Wi® 2@8% A . . o
n este ejemplo nos esta sefalando

l.*‘:l_ i
| }lﬁﬂﬂ’DaEab.ui Loea |HETi'nsta|:nla —— |.|’-‘|rnvd all W I “Notas al Horario”.

Una linea del horario debe contener como minimo las columnas de salida,
Locomotora y Trayecto para que pueda llevarse a cabo. En la primera parte de la
linea aparecen |###, estos parametros son automaticos.

En la segunda columna “Salida”: daremos clic y nos aparece una flecha sobre la
volveremos a pulsar y se abrira un reloj: el botén derecho del ratbn mueve la aguja
horaria y el botdn izquierdo el minutero, también se pueden usar para esta accidon
las flechas que aparecen en la parte de arriba del reloj.



E‘:ﬁ Editor de Horario - 77* EPL

Archivo Horario Opciones

DEE & X B g [H b s 20

ﬂ## Salida Lo, Trayecto Llegada - | Eventos de contacto -
I o0 - B -
AT E 3 00:03 EILS
003 | 00:00 12
004 | 00:00 e
005 [o0o0 | 104 w2
006 | 00:00
o007 lozon |2 ™ .-
008 | 00:00 . "
009 | 00:00 m -
010 00:00 R
011 | 00:00
012 | 00:00
013 | 00:00
014 | 00:00
015 | 00:00
016 | 00:00
017 | 00:00 v

u
L

L

0110 1120 21-24 : Al haber marcado la hora
de salida, pulsamos en
‘Locomotora” (Loc). Aqui

podemos marcar la
- : < — ®  locomotora que queremos
=101 x] directamente de la barra
B il il | de locomotoras (marcando
D@ a8 X&T/Erudsaa% A . con el ratén la locomotora
:ﬁﬁwnm Aid ol v | Contactevents ﬂ y con el botdén derecho
002 0000 | — > pulsado traerlo hasta la
ﬁim | | linea correspondiente vy
T | l soltarlo.
Tl === O pulsar la flecha que nos
e S sy Sl 2R g oy
001 | 00:01 85007 037 - 033 — | ~1 a rlr a IS a e
o oo B o — - locomotoras,  pulsamos
—{ooe o000 o (S ~ dos veces sobre la elegida
Joon. cono faor | |E— | |y ésta quedara registrada
[ {o pum {0027 % =i .| (esta opcion nos muestra
e o I ., en un recuadro a la
e el | omsammeses [uns | derecha abajo una imagen
TR T — | de la locomotora, para

facilitarnos la eleccion).



@| m&ﬁrplan Editor - 22%.FPL
File Timetzble Cptions

Unterstadt

J_IJ

=b % | ommmas |l

b Selecting start,/destination

2 0000
0000

000

0000

oo

0000

“ D SRS X LT/O 7@
m Dﬁartura Laco |Houte
Dua ' B
004
005
005
FAY o7

~ Meszage:

‘{. 0@ 000 |_ocked |
003 0000
=] 010 | 0000 I
011 | o0og r :’[D'\IE C ;‘ronle C g\ome & Cerdard
— Swich | Tun | Swikch+
013 | 0000 | o | e | S M|
014 0000
015 | 0000 Copy fepedior

Pasamos al “Trayecto” y
procedemos de la misma
manera: 0 marcamos el
trayecto con el botdén
izquierdo del raton y nos
saldra la ventana
“Seleccion Inicio/Destino”,
donde daremos doble clic
n “Copiar para el Editor”
en la parte de debajo de la
ventana: pulsamos con el
raton en la flecha que sale
en la linea y nos aparece
la ventana con los trayectos
que hemos dibujado.

Escogemos el mas apropiado para nuestro horario y damos doble clic con el ratén y
ya lo tendremos en la linea correspondiente.

File Timetasble Options

=101 x|

NeHE X BT/ BEgs a8 A

| El tiempo de llegada se

H###] Departure| L Rout Contact I - . .
A e w0 7 7 e L Samdeent 2 dejara  para  cuando
e ~ hagamos la prueba del
ﬁ 7 ' horario (se hara
077082 | automaticamente y es
082 - 064 4
TR mas recomendable).
108 o0 IW -
0030000 | 083 - 036!
010 00.00 034 - 088 |
011 | 00:00 0394 - 095 Lok ;
e e | —
013 | 00:00 Fr j
01¢| 000 | S
{015 | 00.00 707110 0018
| [016]00:00 | = 110114 m
0170000 | f110-117 -



P Fahrplan-Editor - 22%.FPL =101 x| Ahora iremos a |los

El Imetatle ptons | “Eventos de contacto”.
~ = i [ =b " . .
DER&XBT/EaEaH D&% A . Si se hace clic en esa
’Hm i~ <= 57 [0 [ o T4y} O TRMMNGES. echa se registraran
002 [0002 . §~  automaticamente los
i | <> | @] sior| @ i ~ valores que se entraron
0 000 o[ [ Lo | [EEOOO D]
- ———— (@ 0% |u3e-000ton2/F I | para ese trayecto y para
wrjom — i m_ﬂwmr_muummuum{ este tren determinado,
oo | : B
g$ ﬁ‘glﬂ] ‘ { T’e|l|| | prrrrren n E | pero tamblen pOdemOS
oiojoge | [emilor 1O v | ingresar cuidadosamente
[l {otosauy| [aeas/ae i =  ordenes tales como que
WO | s | | -
0130000 - x|l en determinado
T | G| | velocidad, o que toque el
017 | 0000 s =

silbato, que haga
maniobras, etc..

Se procede de la siguiente manera:

At contact: Im“" 0 4[p 0 [4]p En esta ventana se introduce el retromddulo
Delay time: sec ~ msec desde el que se va a enviar alguna orden, en
las flechas el tiempo que se desee.

| <> | @ | stor| &

wes| +- =l |||l Aca se sefala que ordenes son: Luz, Paradas,
____.le_lﬁlglﬂ_J_JJJ @ Maquina, sonido, etc.

—:Speed o
T e ]

—Decelrate/accalarale—— Velocidad o frenada,

St s

Transfer | Close |

Se acepta y se cierra.

Se llenan tantas lineas de “Eventos de contacto” como se deseen en el horario.

Al terminar con esta aplicacién vamos a “Probar Linea de Horario” i % .

Colocamos el tren en el inicio del trayecto y le damos clic. Saldra una ventana:



#l Donde nos muestra el trayecto, al lado los

TRadke— [Lontactovents

023099 ] b3 032=0.0010=20105F - HINmED | eventos de ContaCtO’ en Ia parte baJa el tlempo
00000 % D (automaticamente pasa a la linea del horario),

[ 0.00I201 25+ NFD |
(134 0.00(02]1 AF« NI

IFD Inicio, Stop y Cerrar, Pulsamos en Inicio y si el
[E=0.0015T QP 2AF-IIIFD 55 66951

tren esta en su sitio arrancara la maquina
cumpliendo las o6rdenes que le hemos dado. Si
|EmEm [ 1 st | s | w= || estamos de acuerdo daremos a cerrar y
continuaremos haciendo el horario y probando cada linea hasta terminar.

Si se quiere hacer cierto recorrido donde no se debe parar el tren, buscamos en
eventos de contacto y anularemos la orden de parada (esta accién no debe
hacerse durante las pruebas, puesto que solo se esta probando cada trayecto
incluido).

Si se quiere este mismo horario, pero con otra locomotora, solo tenemos que ir ala
barra de simbolos DEHI& X BT /@ =@ E|BE%/ M | puisamos en

= . .y
4= (cambio de locomotora), en la barra de tareas y se abrira la ventana:

FoExchange loco address in all routes x|
| > [ Donde en la izquierda aparece la locomotora
B que tenemos, entonces arrastra,\mos des_de la
e o loce baf et barra de locomotoras, con el ratén y lo dejamos
en esa ventana derecha.

Dian &nd dicp lnco i be
exchanged bere frani (he <<

Automaticamente queda la nueva maquina y en
el horario se registra automaticamente.

Antes de cerrar la aplicacion se abre en “Archivo” y se “guarda como”. Aca le
damos el nombre que se quiere a este horario. Se acepta y entonces se pulsa en

¥l 0 en | %] de arriba a la derecha. Se abre otra ventana donde dice “Guardar’,
“‘No” o “Cerrar”. Se pulsa en el indicado.

Hay que tener en cuenta que cada locomotora tiene sus propias velocidades e
indicaciones.

Para mezclar horarios

En “Archivo” abrimos un nuevo horario, le colocamos un nombre que nos recuerde
la mezcla de horarios.



Se pulsa en la barra de simbolos @

Merge timetable

T Nos aparece esta ventana, en donde se leeran todos

el los horarios que tenemos. Hacemos doble clic en
Handbugh Vaison S7P elegido y automaticamente aparece en las lineas del

horario. Volvemos a pulsar (4 y escogemos el préximo
horario escogido y volvemos a dar doble clic. Se
escogen tantos horarios como se quieran. Cada vez
que aparece un nuevo horario viene también una
K | ventana en donde se dice que si se acepta y se debe
wrol_| ordenar inmediatamente después de la hora de salida.
Si lo queremos asi se acepta y si no se pulsa en no. Si

se quiere cambiar locomotora se procede como se explicé anteriormente.

NOTA: Cuando se mezclan horarios se deben corregir las salidas manualmente.

Si solo se quiere engarzar un horario, entonces vamos a la barra de simbolos &,
se abre la ventana en donde estan los horarios, se escoge el que se quiere, se
pulsa en OK y automaticamente el engarce se hace automatico y queda asi:

019|00:24 |003160-9  |033-095 | 00:00:00
g 020 J0000 [===>__ Rdltest FPL = .

Utilizar Horarios

Después de haber editado el horario aprenderemos a utilizarlo. Debemos tener en
cuenta varios aspectos:

- Cada tren o locomotora se comporta de manera diferente, segun los
niveles de velocidad minima y maxima que se le han asignado, tanto
en el horario como en la base de datos, por lo tanto si al poner en
funcionamiento el horario, las maquinas no cumplen nuestras
expectativas, se tendran que hacer ajustes en la base de datos.

- Hay que colocar en los contactos de retromddulos velocidades de
acuerdo a cada tipo de tren, para que los trenes circulen a velocidad a
escala.

- Una parada brusca se consigue con el comando STOP|18|-

- Cuando se utilice el horario se deben introducir tiempos suficientes
para el desarrollo del Trayecto y de las pausas. Se debe tratar que los
trenes circulen y funcionen lo mas reales posibles-

- Antes de poner en funcionamiento la aplicacion se debe llevar a cabo
una conmutacion de todos los articulos electromagnéticos a sus

posiciones basicas & , que encontraremos en la barra de tareas.

Se pulsa en el simbolo . Y aparecera la ventana “Elegir Horario”:



Haorario: demo. FEL
[atas
Inicio
% |nicio a partir de lalinea: 001 | ﬂ |
" Muevo inicio:
Cancelar |

En la parte derecha aparecen los nombres de los horarios guardados. Escogemos
el elegido, que pasara automaticamente a la ventana izquierda. Damos en “Nuevo
Inicio” en la parte baja, y en las ventanas saldra el “001” numero de la primera
linea del horario; al lado se puede ver la hora de salida y en la otra ventana el
numero de Trayectos involucrados. Se confirma con “OK”.

Entonces se abre otra ventana, que nos dira si este horario esta “OK” (listo). Si no
lo estd nos indicara el motivo por el que no lo esta. Pulsamos en “Volver’ vy
corregiremos los fallos. Volvemos a pulsar “OK” y si todo se arregldé pulsaremos
“Seguir...”. Entonces aparecera la “Central de mandos del Horario”:

Timetable: MANUALYERSIONS.FPL -

00:01 220035 021 - 025 Buffer: 00 Line: 001 of 019 |

En la parte izquierda esta el reloj a escala, que empieza a moverse en el momento
inicial de la primera linea del Horario. Seguidamente se indica a su lado el factor de
tiempo (1--- 15), que ya ha sido predeterminado (las flechas permiten cambiar
temporalmente el tiempo).

En la ventana siguiente nos muestra el trayecto que se esta desarrollando en ese
momento.



Q|| 2= | 6| FH| 34| X|

Estos simbolos significan de izquierda a derecha:

- Pulsador de Inicio (Verde)/Parada (Rojo) de Horario.

- Mano que sirve para sacar trayectos manualmente del indicador de
Trayectos.

- Borrar Trayectos.

- Gafas, que nos sirven para mostrar los contactos de eventos no
alcanzados.

- Inspector, para abrir el Inspector de Horarios.

- Locomotora, para desbloquear o bloquear una locomotora en el
Horario actual.

- Cruz, para cerrar el Horario.

Las entradas de izquierda a

00:01 220035 021 - 025 Buffer: 00 Line: 0010f 019 yorecha significan:

- Hora de salida de la linea Horario.

- Serie de la locomotora.

- Descripcién del Trayecto.

- Numero de Trayectos.

- Numero correlativo de la Linea del Horario y el numero de lineas.

Antes de iniciar un Horario se debe asegurar que todos los trenes estén en su
correcta posicion de marcha, para que al iniciar el Horario no salgan marcha atras y
debamos re-iniciar el Horario.

La tecla de funcién (teclado) F12 permite iniciar y parar el Horario.

EDITOR DE CONTACTOS DE DEMANDA

Esta aplicacidon es una alternativa al Sistema de Horario, permitiendo también el
funcionamiento automatico de la maqueta digital, pero con funciones distintas a la
del automatismo por Horario. Un contacto de demanda es lo mismo que un
contacto de retromdédulo al que le hemos asignado el ser Inicio de un Trayecto o
Ruta. Es una conmutacion encadenada de Trayectos o Rutas en forma secuencial
siempre que se utilice la opcion “seguin numero de tren”.

Los trayectos o Rutas que queramos asignar a un contacto de demanda deberan
escribirse simplemente en la pantalla en una lista a tal efecto y se activaran, o bien
secuencialmente al activar el contacto, o bien se le puede asignar la aplicacion
“aleatorio” que permitiran un funcionamiento muy variado en la maqueta.



Este sistema permite, en caso de algun accidente, retirar rapidamente una
locomotora de la instalacion y sustituirla por otra:

- Se detiene el automatico.

- Se retira la locomotora accidentada de las vias.

- Se coloca otra locomotora en cualquier contacto de demanda (que
actuara como contacto inicial)

- Se arrastra la direccion digital desde la barra de locomotoras hasta el
campo de tren inicial

- Se vuelve a conectar el automatico.

Haciendo esto, la nueva locomotora quedara integrada inmediatamente en la
circulacion.

Grabar en el “Editor de Contactos de Demanda”

Pulse en la barra de menu en “Archivo” y seguidamente en “Editor de Contactos”
o bien en la barra de simbolos en uft. Al pulsar aparece el archivo_"AK”. Se coloca
AK _“nombre”. Se da en aceptar y se abre la ventana del “Editor de Contactos de
Demanda” ya con el nombre del archivo:

% Editor de contactos de demanda -AK_NONAME.DAT =3

Archivo  Qpriones
D& X BEES o7 X% A
Contacto de demanda Trayectos de demanda
’71|§| [ Activo ## | Trapecto/ @R Uta Sonido Cambio |Loc. #1 |Loc, H2 |AE =«
Sonido 4
B lozomotora 02
Tiempo de ezpera seg-mseq. 03
04
|0 (4D o Y]
Antes de conmutar el 05
Travecto 07
Antes de arancar la 03
lozomotora 09
. . 10
Seccion automatica 1 J—
o lato 1 O lato 4 12
O |Auta 2 £ Auta 5 13
|t 3 " |auto B 14
15
16
{ { 'S 17
13
J J 13
20
Contacto de demanda:001 21
Ligta gg
| 24
25
25 -




— Demand contact

Se introduce arriba a la izquierda el numero

) : A v ibchive
del correspondiente contacto de retromddulo 5 v 5 ik
que se convierte en el contacto de demanda.

Para hacerlo se pueden usar las flechas o | [T Loco sound

directamente con el teclado. Se coloca una

marca en “Activo”, para el que el contacto se tenga en cuenta en el funcionamiento
automatico con contactos de demanda (automatico AK).

Los contactos de demanda pueden asignarse hasta a 6 diferentes secciones
automaticas: Auto1, Auto2 hasta Auto6 y con ello podra dividir sus sistemas
automaticos hasta en seis (6) grupos, cada uno de los cuales puede ser conectado
o desconectado. Este proceso es muy util cuando se dispone de varias zonas de
circulacién, como por ejemplo Estacion Principal, Estacion Secundaria, etc.

—Automatic sections

Es aconsejable renombrar las secciones -

automaticas con nombres relativos, puesto que (¢ [Clockwise " |Auto 4
esto permite su mejor identificacion. Esta |{ |anti-Clock € Jauto5
configuracion se mostrara de nuevo cuando vuelva | ¢~ Maif staban s |f3.utn g

a elegir este contacto de demanda.

Para la realizacion de la lista de Trayectos de demanda se vera hacia la derecha la
columna “Trayecto o Ruta”, sonidos, 6rdenes de cambio de marcha, etc.

= Se pulsa en la columna

i~ Demand contact _ Rrutes tn demand “ i

| 5% W Acive IWW 4l “Trayecto y en el
diagrama con el boton

ind p
| Lo 03 | derecho del ratén se pulsa
--"Waltlngllmle iec_mse] | I en el retromdédulo en
05
o W[ > W] i, | cuestién. Nos aparece la
[~ Before route is switched o7 . ] p .
e ||| EE i ventana que dice Seleccién

09  Message:
10 |Ltu::ked I

— Inicio/Destino, pulsamos a
‘"““;';";:';i::'z"”{'ls e i B0 S o cctantis el continuacion los trayectos
aritiClock (" JAuto 13 ¢ eE e e e e e | involucrados con este
| [Main staion € [Auio i — : { retromodulo que iremos
Padie 16 _ony i marcando con el ratéon vy
I R E Sl ' pulsando en la parte baja

“‘Copiar para el Editor’. Si
abrimos en la columna “Trayectos” la flecha que nos sale, entonces se abrira una
ventana de donde escogeremos dando doble clic en el/los trayectos elegidos.
Colocamos de la misma manera los sonidos que queremos, etc. Daremos en
guardar y procederemos con el nuevo retromodulo de contacto hasta que sea
necesario para terminar el proyecto escogido.

i)

Switch +
drive

Tum
loco

LCancel




Automatico con Contactos de Demanda

Antes de Iniciar esta aplicacion es recomendable llevar a cabo una conmutacion de

los articulos electromagnéticos a las posiciones basicas.

Abrir el archivo-AK

G:ANWDIGIPET_INT

Al pulsar en la barra de simbolos @ se BT S

abrira la ventana “Abrir archivo AK”; en la e T

que estan todos los nombres de archivos
guardados. Se da clic para elegir el que
queremos usar, se marcara en azul y con
otro clic en “OK” se cargara el archivo AK.

Borrar

Caticelar

p

Una vez haya cargado el archivo nos aparecera:

| = || 1000} Los simbolos significan de izquierda a
derecha:

Inicio/parada (verde=orden de inicio, rojo=orden de
~ parada)

I=l  Abrir inspector AK

F'
Q Aumentar/Disminuir ventana
— Tiempo de consulta en mseg.

E Flecha de incremento/Disminucién del tiempo de
consulta

Ak
l:_ﬂ|1nnn

vV Clockwise
T AntiClock
[ Kain station
I Auto
[ Suto B
[T Auto

— Random generator

P 1

=

LT

(Y

v for demand contact

v for Routes

v with profiles

With max. waiting
W
r- time

Los dos interruptores de “Generador Aleatorio” en la parte de debajo de la

ventana permiten configurar un funcionamiento muy variado:




far d d
Iv for demand conl -  Consulta de contactos

v for Routes
- Trayectos

ra”d”“ 98”8'3‘0':‘ Puede establecer aleatoriedad para:
=

Si ha marcado “Consulta de Contactos”, se consultaran los contactos de demanda
de forma aleatoria, los trayectos que tenga registrados en estos contactos de
demanda se ejecutaran por orden de arriba-abajo.

Si ha marcado “Trayectos” se elegiran y conmutaran éstos de forma aleatoria, si no
puede conmutarse uno, porque no se cumplen las condiciones para ello, se elegira
de forma casual el siguiente trayecto.

Y si ha marcado ambas posibilidades, se combinaran las dos situaciones anteriores
y todo sera casual, nada predecible.

El “Inspector en funcionamiento automatico” sirve para la deteccion y
comprobacion de los errores. Se pulsa en & y se abrira la ventana, en donde se
nos mostraran los errores para que los corrijamos. Teniendo en cuenta que TRO
trayecto, C= numero de contacto y EXIT= comprobar de nuevo contacto de
demanda.

Si ocurre un incidente de cualquier tipo daremos con el ratéon un clic en el botén

ey

verde 8| | que se volvera rojo e inmediatamente se interrumpira el
funcionamiento automatico. Una vez arreglados los problemas que ocasionaron el

incidente, se vuelve a iniciar el funcionamiento haciendo clic en el botdn rojo de
inicio.

COMANDOS DE TECLADO EN WIN-DIGIPET

e F1 llama a la ayuda.

o F2 minimiza/ordena arriba todos los Controles de Locomotoras
e F3 minimiza todos los controladores de Locomotoras
e F4 cierra todos los controladores de Locomotoras

e F5 aumenta el zoom (Zoom +)

o F6 disminuye el zoom (Zoom -)

o F7 borra todos los trayectos activos en pantalla

e F8 detiene o pone en marcha todas las locomotoras
e F9 produce una parada de emergencia

e F11 permite cambiar entre ventanas abiertas

e F12 detiene inmediatamente un horario



